Wymagania edukacyjne: Edukacja informatyczna w klasie Il szkoty podstawowej
opracowany na podstawie podrecznika

Grazyna Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa Il
MIGRA

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 marca 2009 r., zmieniajagcym rozporzadzenie w sprawie ramowych planow nauczania w szkotach
publicznych, dokonano przydzialu godzin na poszczegodlne zajecia edukacyjne. W edukacji wczesnoszkolnej, w trzyletnim okresie nauczania, zajgcia
komputerowe nalezy realizowa¢ w wymiarze co najmniej 95 godzin.

Proponuje plan wynikowy dla klasy II, w ktéorym zajecia komputerowe mozna zrealizowaé¢ w wymiarze 32 godzin.



1. Rysujemy linie proste, prostokaty i kwadraty w programie Paint [3]

Nr
lekciji

Temat lekcji

Liczba
godzin

Uwagi o realizacji
i pomoce
dydaktyczne

Przykiady,
éwiczenia
i zadania

z podrecznika

Osiagniecia uczniéw

podstawowe

ponadpodstawowe

Realizacja tresci
nhauczania z innych
obszaréw edukaciji

Rysujemy linie
proste

w réznych
kolorach

i 0 réznej
grubosci

analiza rysunkow ze
str. 4-5; dyskusja na
temat poznanych

w klasie | zasad
korzystania

z komputera;

pokaz

z wykorzystaniem
projektora; praca
z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 1, punkty 1-2
(str. 8-10)

przykftady 1i 2
(str. 8-10);

éwiczenia 1-5
(str. 9-10);

zadanie 1 (str. 13)

dia
zainteresowanych

zadanie 2 (str. 13)

wie, jak korzystac

z komputera, zeby nie
naraza¢ wtasnego
zdrowia; stosuje sie do
ograniczeh dotyczacych
korzystania z komputera;

uruchamia edytor grafiki,
klikajgc ikone programu
na pulpicie;

tworzy komputerowe
rysunki, korzystajgc

Z narzedzia do rysowania
linii i innych narzedzi
poznanych w klasie I;
zmienia grubo$c¢ i kolor
linii;

Z pomocg hauczyciela
otwiera rysunki zapisane
w pliku i modyfikuje je

potrafi podac przyktady
skutkdw nieprzestrzegania
zasad bezpiecznego
korzystania z komputera;

samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument,
zapisany w pliku

w folderze domysinym,
i modyfikuje plik wedtug
polecen w podreczniku;

sprawnie korzysta

Z narzedzia do rysownia
linii, zmieniajac jej grubosé
i kolor

edukacja plastyczna

podejmuje dziatalnosé
tworczg, stosujac
komputerowe narzedzia;
dobiera kolory;

tworzy rysunki wedtug
wlasnhego pomystu,

w tym kompozycje

z figur geometrycznych
(prostokagtow)

edukacja
matematyczna

liczy obiekty, np.
elementy zbioréw;
zapisuje liczby cyframi;

klasyfikuje obiekty,
np. wedtug kolorow;




analiza rysunku ze
str. 6 i porownanie
ze zdjeciem ze
str. 7; dyskusja;

pokaz
z wykorzystaniem

przyktady 3 i 4
(str. 11-12);

éwiczenia 6-9
(str. 11-12);

zadanie 3 (str. 13);

tworzy proste rysunki

w edytorze grafiki,
skfadajgce sie

z prostokgtow

i kwadratéw o roznej
grubosci linii i w réznych
kolorach;

rysuje kompozycje
skfadajgce sie

z kwadratow i prostokagtéow
weditug wzoru

z podrecznika i wedtug
wlasnego pomystu;

Rysujemy projektora, praca zadanie 6 (str. 14); samodzielnie ustala kolor
prostokaty z podrecznikiem; dla koloruje wnetrza figur i rozmiar czcionki tekstu
i kwadraty ¢wiczenia na zainteresowanvch geometrycznych; wpisywanego do pola
komputerze; y - . tekstowego w obszarze
_ danie 11 (str. 15) wpisuje krotki tekst do rysunku;
temat 1, punkty 3i 4 za pola tekstowego
(str. 11-12) w obszarze rysunku; samodzielnie otwiera
. istniejgcy dokument,
ztpc_)moca natIJ((_:zym_ela zapisany w pliku
otwiera rysunki zapisane .
w pliku i modyfikuje je w folderze domysinym
dyskusja na temat zadania do wyboru | korzystajgc z wybranych | potrafi podac¢ kilka
gier komputerowych; | (str. 13-15) gier edukacyjnych, przyktadéw gier
rozwija i utrwala edukacyjnych
praca . umiejetnosci manualne; | przeznaczonych dla dzieci;
z podrecznikiem;
¢wiczenia na zdaje sobie sprawe samodzielnie otwiera pliki
komputerze; z zagrozeh wynikajgcych | i modyfikuje je wedtug
temat 1. zadania z kprzyst,apia _ polecen zav_vartych
Zadania (str. 13-15); z niewladciwych gier, w podreczniku

utrwalajgce i gry

gra Kasztany z CD

m.in. wie, Zze Swiat gier
jest nieprawdziwy;

uruchamia program Paint
i tworzy rysunki,
wykonujgc polecenia

z podrecznika — czasem
Z pomocg hauczyciela

poréwnuje liczby
elementow w zbiorach,
okresla najmniejszg i
najwiekszg ich liczbe;
ustala réwnolicznosé
w porownywanych
zbiorach;

rysuje figury
w powiekszeniu
i pomniejszeniu;

rozwigzuje zadania na
poréwnywanie
réznicowe;

rozpoznaje oraz nazywa
prostokaty i kwadraty;
rysuje prostokaty

i kwadraty, korzystajgc

Z narzedzi edytora grafiki

edukacja
polonistyczna

pisze krétkie zdania,

podpisujgc rysunki
w edytorze grafiki

edukacja przyrodnicza

rysuje wybrane
zwierzeta, korzystajgc z
narzedzi edytora grafiki

edukacja zdrowotna

przypomina zasady
zdrowej pracy przy
komputerze




2. Rysujemy elipsy, okregi i kota w programie Paint [4]

Nr Liczba Uwagi o realizacji zzx: kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realiza_cja t_res’ci
lekcji Temat lekcji godzin i pomoce i zadania nhauczania z innych
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza przyktadéw — | przyktady 1i 2 Z pomocg hauczyciela korzystajgc z przyktadu edukacja plastyczna
pokaz (str.17-19); nazywa i zapisuje z podrecznika, nazywa . i ..
z wykorzystaniem L . dokument w pliku, i zapisuje dokument podejmuje dziatainos¢
projektora; cwiczenia 1.-4 w folderze domys$lnym; | w pliku, w folderze tworcza, stosujac _
(str. 16-19); domysinym komputerowe narzedzia
temat 2, punkty 1i 2 dla poprawia, uzupetnia i techniki plastyczne;
T (str. 16-19); . i ponownie zapisuje otwiera istniejgcy tworzy obraz
4 ii%ﬁgf§énku 1 zainteresowanych dokument pod tg samag dokument, zapisany sk+adgjace sié
grggﬁrecznikiem. zadanie 12 (str. 27) |lub inng nazwa, , w pIikg wfol_derze o z gotowych elementow;
o ; ’ w folderze domysinym domysinym i modyfikuje . . .
cwiczenia na plik wedtug polecer dobiera kolory, wielkos¢,
komputerze; podanych w podreczniku | uktad rysunku;
pliki z CD, folder przedstawia, za pomocg
Temat 2 prostych rysunkow,
analiza przyktadéw; |przykitad 3i4 podaje przyktady podaje réznice miedzy lrozr;e sytuacje (realne
pokaz (str. 20-22); przedmiotow w ksztatcie |okregiem a kotem; _Ub _antastyczne) -
z wykorzystaniem - ; okregdw i kot; : Inspirowane _wyobraznla
projektora; éwiczenia 5-8 ’ _ twor_zy w programie lub przystowiem;
’ (str. 20-22); tworzy proste rysunki graficznym kompozycje dukacia
dyskusja; sadania 1. 2 i 4 w edytorze grafiki, skfadajgce sie z ré6znych ;atem;t czna
Rysujemy raca (str 25-2é)' sktadajgce sie figur geometrycznych y
5 |elipsy, okregi 1 g podrecznikiem:; ' ’ z okregow, kot i elips rozpoznaje i nazywa
i kota ’ dla 0 roznej grubosci linii kota, kwadraty,

éwiczenia na
komputerze;

temat 2, punkty 3i 4
(str. 20-22);

pliki z CD, folder

zainteresowanych
zadanie 11 (str. 27)

i w réznych kolorach;

koloruje wnetrza figur
geometrycznych;

umieszcza napisy na
rysunku, wie, jak napisac

prostokaty i tréjkaty;

dodatkowo: rozpoznaje
elipsy, okregi i kota oraz
odréznia kota od
okregow;




Temat 2

wielka litere, polska litere
oraz, jak zmieni¢ kolor
i rozmiar czcionki

analiza przyktadéw;
pokaz
z wykorzystaniem

przyktad 5 (str. 23);

éwiczenia 9-11

wybiera sposéb
kolorowania figur,
korzystajgc z

wybiera sposéb
kolorowania figur,
korzystajgc

; . (str. 24); S S .
projektora; odpowiedniego wzorca — |z odpowiedniego wzorca;
. zadania3i5i7 czasem z pomocg potrafi opowiedzieé
Wybieramy braca I (str. 25-26); nauczyciela; wiasnymi stowami, czym
sposdb z podrecznikiem; .| roznig sie te sposoby;
kolorowania cwiczenia na dla ustala grubos¢ krawedzi ’
figur komputerze; zainteresowanych | rysowanych figur (elips, |tworzy trudniejsze rysunki
temat 2, punkt 5 zadanie 13 (str. 27) okregow, kof) \Iivofggst?z;gecgzrzggﬁanych
(str. 23-24); narzedzi
pliki z CD, folder
Temat 2
praca zadania do wyboru | tworzy nowe samodzielnie postuguje sie
z podrecznikiem; (str. 26-27) komputerowe rysunki programem Paint,
¢wiczenia na i modyfikuje istniejgce; korzystajgc z opcji
komputerze; programu niezbednych do
korzysta z poznanych wykonania zadan;
temat 2, zadania wczesniej narzedzi '
(str. 26-27); malarskich i stosuje tworzy rysunki wedtug
o nowe, m.in.: rysowanie wlasnego pomystu
Zadania ?.léll(;ét%D’ folder kot, prostokatow,
utrwalajgce kwadratow, linii

poziomych i pionowych;

postuguje sie programem
Paint, korzystajac,
czesciowo z pomocag
nauczyciela, z opciji
programu niezbednych
do wykonania éwiczen

tworzy kompozycje
graficzne sktadajgce sie
z figur geometrycznych
(prostokatow,
kwadratow, elips,
okregdw, kot);

liczy obiekty, np.
elementy zbioréw;
zapisuje liczby cyframi;

klasyfikuje obiekty, np.
figury geometryczne

edukacja
polonistyczna

pisze wyrazy i krétkie
zdania, podpisujgc
rysunki w edytorze
grafiki i uzupetniajgc
tresci w podreczniku




3. Wykonujemy operacje na fragmentach rysunku [4]

Nr Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nhauczania z innych
] 9 dydaktyczne ; podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukaciji
z podrecznika
analiza przyktaddéw — | przyktad 1 zaznacza fragment samodzielnie zaznacza edukacja plastyczna
pokaz (str. 28); rysunku i przenosi go fragment rysunku i deimuie dziatalnosé
z wykorzystaniem - ; w inne miejsce tego przenosi go w inne miejsce podemuje dziatainosc
; ) ¢wiczenia 1-4 tworczg, stosujgc
projektora; (str. 28-29); samego rysunku — na tego samego rysunku, Komputerowe
' ’ poczatku z pomocag , e putero o
. praca . ) o potrafi dobra¢ rézne narzedzia i techniki
Przenosimy iKiem: zadanie 1 (str. 33); | nauczyciela; e | )
fragment z podrec_;znl iem; _ - _ rodzgje tta (przezroczyste | plastyczne; tw_orzy _
8 rvsunku w inne 1 ¢wiczenia na dla wybiera rozne rodzaje tta | lub nieprzezroczyste) — obrazy skfadajgce sie
rr):iejsce komputerze; zainteresowanych | (przezroczyste lub zaleznie od potrzeb; z gotowych
temat 3, punkt 1 zadanie 2 (str. 34) meprzezroczys,t e)- przygotowuje wtasne elementow;
) wedtug poleceh , )
(str. 28-29); - L zadanie, wedtug wzoru nazywa kolory;
z ¢wiczenia; ; )
liki z CD. folder _ z podrecznika d(_)bler:,a’kolory,
F7)'emat 3 ’ tworzy rysunki wedtug wielkos¢, ukfad
wiasnego pomystu rysunku;
analiza przyktadow — | przyktady 2 i 3 kopiuje fragment rysunku | samodzielnie odszukuje przedstawia, za
pokaz (str. 30-31); i wkleja go w inne opcje programu potrzebne | pomocg prostych
z wykorzystaniem - ia 5-76 miejsce, korzystajgc z do wykonania zadania; rysunkow, rézne
projektora; cwiczenia 4 opcji Edycja/Kopiuj - sytuacje (realne lub
(str. 31-32); Edycja/Wklej — na !<op|UJ_e fragm_ent rys_ur_mku fantastyczne)
Kopiujemy gragsr cznikiem: zadania 3,516 poczatku z pomocag | wkleja go w inne migjsce, inspirowane
fragment évacze?\ia na ’ (str. 34-35); nauczyciela; dobiera kolory wyobraznig;
9 irﬁ:gl.(:m o 1 komputerze; dla stosuje rozszerzong ?dS%%VI\(/Le.dn'e do danego edukacja
jamy 9 zainteresowanych | palete koloréw do y ’ matematyczna

w inne miejsce

temat 3, punkty 2i 3
(str. 30-32);

pliki z CD, folder
Temat 3

zadanie 4 (str. 34)

kolorowania rysunkéw;

tworzy rysunek na
zadany temat, stosujgc
metode kopiowania

i wklejania

rysuje w programie
graficznym ilustracje do
zadania matematycznego

rozpoznaje i nazywa
okregi, kota, kwadraty,
prostokaty i tréjkaty;

ustala réwnolicznosc¢




analiza przyktadow — | przyktad 4 wycina fragment rysunku | samodzielnie odszukuje
pokaz (str. 32); i wkleja go w inne opcje programu potrzebne
z wykorzystaniem . - miejsce, korzystajac do wykonania zadania,
projektora; cwiczenia 7 9 z opcji Edycja/Wytnij .
) (str. 32-33); i Edvcia/Wklei — na wycina fragment rysunku
Wycinamy praca . . yel ) i wkleja go w inne miejsce,
. zadania4,7,9i 14 |poczatku z pomocag
fragment z podrecznikiem; . , L
10 | rysunku éwiczenia na (str. 34-37); nauczyciela; pf).trgﬂ p_OW|edZ|ec, czym
i wklejamy go komputerze; dla poréwnuje, wykonujac roz;(;?]::]?ae;elgryac_i
winne miejsce zainteresowanych | praktyczne ¢wiczenia, WyK a op o
temat 3, punkt 4 : kopiowania od operaciji
tr. 32-33); danie 8 (str. 35) | Sfekty wykonania cinania
(str. ) zadanie 8 (str. 35) operacji kopiowania Wy
pliki z CD, folder i wycinania
Temat 3
praca zadania do wyboru | otwiera pliki i modyfikuje |tworzy trudniejsze rysunki,
z podrecznikiem; (str. 35-37) je wedtug polecen korzystajgc z poznanych
¢wiczenia na zawartych operacji na fragmentach
komputerze; w podreczniku; rysunku;
temat 3, zadania stosuje poznane metody |tworzy ilustracje do
(str. 35-37); kopiowania, wycinania znanych przystéw;
pliki z CD, folder Irc\)l\él\(ll/iejint\a/adn?a zadan: zapisuje samodzielnie
Temat 3; azy ’ utworzony rysunek w pliku
. " zapisuje rysunek w pliku
11 |4adania gra Pamig¢ z CD (czasami korzysta

utrwalajgce i gry

Z pomocy nauczyciela)

w porownywanych
zbiorach; klasyfikuje
obiekty, np. figury
geometryczne;

tworzy ilustracje do
zadan;

zapisuje dziatania
matematyczne
(dodawanie trzech
skfadnikow);

odczytuje temperature
i zaznacza na
termometrze podane
temperatury;

odczytuje wskazania
zegarow i zaznacza
na zegarze podane
godziny;

edukacja
polonistyczna

utrwala pisanie liter
i wyrazéw, w tym
wyrazoéw z u i 6,

tworzy ilustracje do
znanych polskich
przystow;
edukacja
przyrodnicza

rozpoznaje grzyby
trujgce, np.
muchomory




4. Budujemy i czarujemy w programie Baltie [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y kiad_y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr T lekii Liczba : éwiczenia R h
lekcji emat lekcji godzin i pomoce . zadania nauczania z innych
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza rysunkéw ze | przyktad 1 (str. 40); |wie, ze nie nalezy potrafi podac przyktady
str. 38-39; dyskusja swiczenia 1-5 samodzielnie roztgcza¢ | skutkéw nieprzestrzegania
na temat zasad cewiczenia ) elementow zestawu zasad prawidtowego
; (str. 40-41); : .
korzystania komputerowego, nie zachowania sie przy
z komputera; dla nalezy dotyka¢ palcami | komputerze; dukacia ol
analiza przyktadow — zainteresowanych | ekranu monitora | buduje trudniejsze sceny edukacja plastyczna
pokaz éwiczenie 6 (str. 42) wyd’rut_)ywac. przyciskow |, programie Baltie, tworzy obrazy (sceny)
. z kIaW|atury, . . . sk!radajace sie
) z wykorzystaniem wybierajgc przedmioty
Budujemy projektora; uruchamia program z réznych bankéw z gotowych
12 | Sceny, w tym 1 Baltie, klikajgc ikone na | przedmiotéw - w tym elementow _
sceny praca o pulpicie; sceny symetryczne (przedmiotow);
symetryczne z podrecznikiem; edukacja
¢wiczenia na buduje sceny, wybierajgc )
komputerze; przedmioty z banku matematyczna
i przedmiotow, liczy w zakresie
Eg{pajéhgl;nkty 1-2 przemieszcza je w inne dwudziestu;
' ’ miejsce sceny i usuwa . .
pliki z CD, folder przedmioty niepotrzebne; rysuje drugg czes¢
Temat 4 figury symetrycznej
buduje proste sceny wzgledem osi;
symetryczne e
buduje figury
analiza przyktadéw — | przykiady 2-4 buduje sceny, wydajac samodzielnie buduje symetryczne;
pokaz (str. 42-44); polecenia czarodziejowi | sceny, wydajgc polecenia . .
z wykorzystaniem . (czasem z pomoca czarodziejowi; zmienia potozenie
; . ¢wiczenia 7-10 Al ) obiektu (w lewo
. projektora; i nauczyciela); . - '
13 | Czarujemy 1 (str. 43-45); _ N steruje czarodziejem (do | w prawo, do przodu)
sceny praca dla steruje czarodziejem (do | przodu, w lewo, w prawo),

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

zainteresowanych
zadanie 8 (str. 49)

przodu, w lewo,

w prawo), klikajgc
odpowiednie przyciski
(czasem z pomoca

klikajgc odpowiednie
przyciski




temat 4, punkty 3-4
(str. 42-45);

pliki z CD, folder
Temat 4

nauczyciela)

analiza przyktadow —

przyktad 5 (str. 46);

buduje sceny, wydajac

buduje samodzielnie

pokaz . . polecenia czarodziejowi |trudniejsze sceny,
: ¢wiczenie 11 e ; AT
z wykorzystaniem ir. 47); — korzysta z mozliwosci | korzystajgc z mozliwosci
projektora; (str. 47); powtarzania polecen powtarzania polecen;
praca (Z;?aré?gd)? 112 g;zf cszeync:iezl g)(_) moca wybiera, zaleznie od tresci
Powtarzanie z podrecznikiem; ' ’ ’ zadania, potrzebny tryb
14 polecen ¢wiczenia na dla steruje czarodziejem, pracy (Budowanie lub
komputerze; zainteresowanych | przemieszczajgc go Czarowanie)
temat 4, pu.nkt 5 zadanie 13 (str. 50) ﬁcgggalz?)lgvzva(zin;zodu,
(str. 46-47);
w lewo, w prawo)
pliki z CD, folder
Temat 4
praca zadania do wyboru | postuguje sie programem | samodzielnie postuguje sie
z podrecznikiem; (str. 47-50) Baltie (w trybie programem Baltie
¢wiczenia na Budowanie (wybierajgc, zaleznie od
Zadania komputerze; i Czarowanie), ) tresci zadania, potrzebny
15 utrwalajace temat 4. zadania korzystajac z opcji tryb pracy); korzysta

(str. 47-50);

pliki z CD, folder
Temat 4

programu niezbednych
do wykonania éwiczen
(czasami korzysta

Z pomocy nauczyciela)

Z opcji programu
niezbednych do wykonania
zadan
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5. Uczymy sie z czarodziejem Baltie [4]

Nr | Liczba Uwa_gi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realiza_cja t_res’ci
lekii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z mnyc_t_]
] 9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
praca ¢wiczenia 1-6 korzystajgc z programu | rozwigzuje trudniejsze edukacja plastyczna
z podrecznikiem; (str. 51-52); Baltie, rozwigzuje zadania, korzystajgc tworzy obrazy (sceny)
¢wiczenia na zadania 1-2 (str. 56) ¢wiczenia utrwalajgce z programu Baltie, skladajace sie
komputerze; ' znajomosc¢ ortografii stosujgc poznane .
; . . L z gotowych elementéw
temat 5, punkt 1 dla i odczytuje wyrazy; mozliwosci programu (przedmiotow),
on. zainteresowanych I (m.in. kopiowanie, ’
Wykonujemy ot 51-52); zadanie 3 (str. 57) ;?)?:zoedbzﬁcr;}:e szuke zastgpowanie, usuwanie edukacja
16 | éwiczenia 1 F;.“k' z t%D’ folder przedmiotéw w réznych przedmiotu) matematyczna
ortograficzne ema bankach przedmiotow; dodaje i odejmuje
stara sie stosowac w z:_ak_re_sie 100, mnozy
poznane mozliwosci | dzieli “C.Zby )
pracy w programie Baltie w zakresie 30;
(m.in. kopiowanie, rozwigzuje zadania na
zastepowanie, usuwanie poréwnywanie
przedmiotu) réznicowe (o tyle
praca ¢wiczenia 7-9 korzystajgc z programu | korzystajgc z programu Wlece_J’ 0 tyle mniej);
z podrecznikiem; (str. 53-54); Baltie, rozwigzuje Baltie, rozwigzuje buduje sceny do
¢wiczenia na dla zadania z matematyki trudniejsze zadania podanej tresci zadania;
komputerze; zainteresowanych (m.in. na dodawanie, z matematyki (m.in. na Zapisuje rozwigzania
_ temat 5. punkt 2 i odejmowanie liczb); dodawanie, odejmowanie | Zadan z trescia,
17 |Dodajemy 1 tr 53 52 ) zadanie 7 (str. 59) | buduje sceny do liczb); stosujac zapis cyfrowy
i odejmujemy (str. 53-54); podanych tresci zadar: i znaki dziatan;

pliki z CD, folder
Temat 5

korzysta z poznanych
mozliwosci pracy
w programie Baltie

dostrzega reguty

W rozwigzaniu zadania

i potrafi wedtug tej samej
reguty wykonaé inne
zadanie

rozwigzuje tatwe
réwnania
jednodziataniowe
Z niewiadomg
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praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 5, punkt 3

éwiczenia 10-12
(str. 55-56);

dla

zainteresowanych

korzystajgc z programu
Baltie, rozwigzuje
zadania z matematyki
(m.in. na mnozenie

i dzielenie liczb); buduje

korzystajgc z programu
Baltie, rozwigzuje
trudniejsze zadania

z matematyki

Mnozymy str. 55-56): zadanie 8 (str. 59) sceny do podanych tresci
18 i dzielimy ( N ) zadan);
%I,(;qz tC5D’ folder korzysta z poznanych
mozliwosci pracy
w programie Baltie
praca zadania do wyboru | postuguje sie programem | samodzielnie postuguje sie
z podrecznikiem; (str. 57-61) Baltie (w trybie programem Baltie
¢wiczenia na Budowanie (wybierajgc, zaleznie od
komputerze; i Czarowanie), tresci zadania, potrzebny
. korzystajac z opcji tryb pracy); korzysta
Ei?paSt75- ,621:;.dan|a programu niezbednych Z opcji programu
' ’ do wykonania éwiczen; niezbednych do wykonania
pliki z CD, folder otwiera sceny zapisane |zadan
Temat 5; w plikach
ra Pamiec¢ z CD
19 Zadania I ©

utrwalajgce i gry

w postaci okienka (bez
przenoszenia na drugg
strone);

edukacja
polonistyczna

czyta ze zrozumieniem
krotkie teksty;
uzupetnia hasta
krzyZzowki;

utrwala ortografie
(pisownie wyrazow z z
i rzoraz hi ch);

taczy sylaby w wyrazy;

edukacja
przyrodnicza

Zna zagrozenia ze
strony zjawisk
przyrodniczych, takich,
jak np. pozar, i wie, jak
zachowac sie

w sytuacji zagrozenia;

zna podstawowe cechy
por roku;

edukacja spoteczna

zna wybrane zawody;
wie, czym zajmuje sie
np. murarz, piekarz,
lekarz, malarz,
kominiarz;

wie, ktére miasto jest
stolicg Polski
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6. Odtwarzamy prezentacje multimedialne [4]

Nr Liczba Uwagi o realizacji zzx: kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekii Temat lekcji . i pomoce . . nhauczania z innych
ekell godzin dydaktyczne | zadania podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji

z podrecznika
analiza przyktadéw — | przykiady 1-3 uruchamia program do uruchamia program do | edukacja polonistyczna
pokaz (str. 64-68); odtwarzania i tworzenia | odtwarzania i tworzenia czvta i rozumie tekst
Z wykorzystaniem ¢wiczenia 1-6 prezentacj prezentacj r;/eznaczone dla dz)i/eci
projektora; multimedialnych multimedialnych; P . ;
(str. 64-69) (z pomoca nauczyciela); na | etapie edukacyjnym,
praca dla P a y ’ | korzystajgc z przyktadow | m.in. wiersze, opisy
Z p_odrec_;zn|k|em; zainteresowanych otW|_era prezentaqe w podrecz_nlku, (_)thera wstawmneilna slajdy
¢wiczenia na zapisang w pliku prezentacje zapisang prezentacii;
komputerze; (zsat(rja%(; 3 (z pomocg nauczyciela); |w pliku; edukacja przyrodnicza
temat 6, punkty 1-4 ' wyswietla pokaz slajdéw | potrafi ocenic o - .
) .. : X X . ... | wymienia rosliny (lesne)
Odtwarzamy (str. 64-69); prezentacji zapisanej rozmieszczenie obiektow
i . - ; ; typowe dla wybranego
prezentacje liki z CD. folder w pliku; na slajdzie, animacje ekosystemu (lasu)

20 multimedialne 1 F7)'emat 6 ’ opowiada wiasnvmi obiektow, kolorystyke tta y

i animujemy P 1a wiasny oraz zastosowane edukacja spoteczna
stowami, jaki jest temat NN

elementy rezentacii. iakie rodzaie parametry czcionki (kroj, bol q

slajdow p Iy I€ | rozmiar i kolor); zna symbole narodowe

obiektéw umieszczone
sg na slajdach, w jaki
sposob obiekty sg
animowane;

modyfikuje gotowg
prezentacje, dodajgc
proste animacje do
wstawionych na slajdy
obrazéw i tekstow

(z pomoca nauczyciela)

odszukuje i wybiera
opcje potrzebne do
wykonania ¢éwiczen

i zadan;

korzystajgc z przyktadow
w podreczniku, dodaje
proste animacje do
wstawionych na slajdy
obrazdéw i tekstow;

(barwy, godto, hymn
narodowy);

wie, ktére miasto jest
stolicg Polski;

rozpoznaje pomniki

z wybranych miast Polski
(np. Warszawa, Krakéw,
Gdansk);
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analiza rysunkow ze

przyktady 4-6

wie, ze nalezy

potrafi podac przyktady

str. 62 i 63; (str. 69-71); ograniczaé czas skutkéw niehigienicznej
dyskusja; - . spedzany przy pracy przy komputerze,
¢wiczenia 7-9 . ; .

: . ) komputerze — wiecej m.in. spedzania zbyt
agigia przykfadow — | (str. 70-71); czasu przebywaé dtugiego czasu przy
gwykorzystaniem zadanie 12 z rodzing i pomagacé komputerze;
projektora: (str. 72) w pracach domowych; modyfikuje wedtug

Zmieniamy raca dla modyfikuje gotowg wtasnego pomystu
21 animacje g odrecznikiem: zainteresowanych | prezentacje, zmieniajgc | gotowg prezentacje,
- podrec ’ danie 5 (str. 73 animacje dodane do zmieniajgc animacje
Ewmze;ua n:.a zadanie 5 (str. 73) obrazoéw i tekstow dodane do obrazow
omputerze; (korzysta z przyktadow i tekstow (korzystajgc
temat 6, punkt 5 w podreczniku i pomocy |z przyktadéw w
(str. 69-71); nauczyciela); zmienia podreczniku)
I m.in. efekty animadiji,
F;_“k' z tC6D, folder sposoéb i szybkos¢
ema wyswietlania animacji
praca zadania do wyboru | otwiera prezentacje korzystajgc
z podrecznikiem; (str. 73-74) zapisane w plikach na z podrecznika,
¢wiczenia na CD; odtwarza gotowe odszukuje opcje
Zadania komputerze; prezentacje i modyfikuje | programu potrzebne do
22-23 utrwalajgce temat 6, zadania je wedtug polecen wykonania zadan;

(str. 73-74);

pliki z CD, folder
Temat 6

z podrecznika — czasem
Z pomocg hauczyciela

dodaje ciekawe
i efektowne animacje do
elementow slajdéw

edukacja zdrowotna

poznaje przyktady
sportow zimowych;

wie i rozumie, ze nalezy
ograniczac¢ czas

spedzany przy
komputerze
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7. Zmieniamy i uzupetniamy prezentacje multimedialne [4]

Nr Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekii Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nhauczania z innych
] 9 dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza przyktadéw — | przykiady 1-4 umieszcza na slajdach potrafi zauwazyé edukacja
pokaz (str. 76-78); krétkie napisy podobienstwa i réznice | polonistyczna
z wykorzystaniem L — zaczynajgce sie wielkg miedzy zmiang -
projektora; cewiczenia 1. 5 literg, zawierajgce parametréw czcionki przepisuje tgksjy
(str. 75-78); L . (wyrazy i krétkie
" polskie litery ze znakami | w polu tekstowym zdani
2 ag(?r cznikiem: dla diakrytycznymi wstawianym na obszar ania),
va . ?\i n ’ zainteresowanych | (czesciowo z pomoca rysunku w programie pisze z pamieci wyrazy
Umieszczamy cwiczenia ? . nauczyciela); graficznym i krétkie zdania;
napisy na komputerze; zadanie 8 (str. 83) _ _ a wykonywaniem tych _ _
o4 slajdach, 1 temat 7, punkty 1-3 ;J ;;S\ivakgiiggigjgsplsany samych czynnos$ci w edukacja przyrodnicza
rozmiar i Kolor o e 2 awisza Backspace; | (o US| Peude e
czcionki pliki z CD, folder zmienia rozmiar i kolor J. : P " ek\cl)vZ s?en);gch' lesie
Temat 7 czcionki napisu zmienia, wediug é’ ) d : | ’
umieszczonpe o w polu wtasnego pomysiu, Qgg_) ZI'T(, S?\ ZIeé ac?r
tekstowym nagslajdpzie rozmiar i kolor czcionki w | ' ZPtornikach wodnych,
(Korzysta z przyktadu Leaszg%hagrrpeszczonych edukacja zdrowotna
w podreczniku I zna i opisuje zasady
i czeécio_wo Z pomocy zdrowej pracy przy
nauczyciela) komputerze;
analiza przyktadéw — | przykiady 5-7 zmienia potozenie pola potrafi ocenic jest swiadomy
pokaz (str. 79-80); tekstowego, korzystajgc | rozmieszczenie obiektdéw | warunkéw sprzyjajgcych
Zmieniamy z wykorzystaniem ewiczenia 67 Z przyktadu na slajdzie, animacje uzaleznieniu sie od
_po’roze_nle projektora; (str. 79-81). w podreczniku obiektéw, kolorystyke tta | komputera, rozumie
o5 |1 rozmiar pola 1 ' ’ i cze$ciowo z pomocy oraz zastosowane znaczenie aktywnego
tekstowego praca dania1i3 nauczyciela; arametry czcionki ku;
b z podrecznikiem; zadama 11 yciela, parametry wypoczynku;
oraz obracam ’
je y ¢wiczenia na (str. 81) zmienia rozmiar pola (er?]?gliir.le!«)lor) oraz zajecia techniczne
komputerze; dla tekstowego i obraca je, 1€

temat 7, punkty 4-5

zainteresowanych

korzystajgc z przyktadu

umieszcza na slajdach

Zna przeznaczenie
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(str. 79-81);

pliki z CD, folder
Temat 7

zadanie 2 (str. 81)

w podreczniku
i cze$ciowo z pomocy
nauczyciela

dtuzsze napisy

26-27

Zadania
utrwalajgce i gry

praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 7, zadania
(str.82-83);

pliki z CD, folder
Temat 7

Gra Pianino z CD

zadania do wyboru
(str. 82-83)

otwiera prezentacje
zapisane w plikach na
CD i modyfikuje je
wedtug poleceh

z podrecznika

odszukuje opcje
programu potrzebne do
wykonania zadan,
korzystajgc

z podrecznika;

umieszcza na slajdach

diuzsze napisy i zmienia

parametry czcionki
wedtug wlasnego
pomystu

podstawowych
urzgdzen domowych
(m.in. odkurzacza,
lodowki, pralki, zelazka)

edukacja muzyczna

odtwarza proste
melodie
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8. Tworzymy prezentacje multimedialne [5)

Nr Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realiza_cja t_res’ci
lekgji Temat lekcji godzin i pomoce i zadania hauczania z mnyc_t_\
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza przyktadu — | przykfady 1-3 Z pomocg hauczyciela potrafi utworzy¢ edukacja plastyczna
pokaz (str. 85-87); wykonuje prostg prezentacje na wybrany , , .
z wykorzystaniem “wiczenia 1-5 prezentacje temat sktadajaca sie ggtr?‘:;:/)vgrzg; g?:nkl
projektora; ewic i a ) komputerowg na zadany |z kilku slajdéw; E‘)'k' d 2 y
(str. 84-88); temat (sktadajgca sie z . . grafixi, dobierajgc
Dodajemy praca dia kilku slajdow); umieszcza | 90Madzi materiaty odpowiednio kolory,
slajdy do z podrecznikiem; zainteresowanych | na slajdach krétkie (obrazy, teksty) uwzgledniajac wielkosc,
prezentacji ¢wiczenia na napisy: potrzebne do uktad i ksztatt rysunku;
28 | umieszczamy 1 komputerze; zadanie 6 (str. 94) ’ przygotowania edukacja
s lida et ,punkty 1 . P ™| matematycans
obrazy (str. 84-88); P I, ystajg : ; o
z gotowych uktadow przygotowuje rysunki rozpoznaje i nazywa
pliki z CD, folder slajdéw, i umieszcza na |i opisy kota, kwadraty,
Temat 8 slajdach obrazy zapisane prostokaty i trojkaty;
w plikach (z czeé_ciowa edukacja
pomocg nauczyciela) polonistyczna
analiza przyktadu — | przyktad 4 (str. 88) | ustala tto slajdu; potrafi zastosowac -
pokaz . . . . . podstawowe zasady przepisuje tgksjy
z wykorzystaniem éwmzt;n.la 6-8 dodalje pro;ste animacje |y onia prezentacji (v(\j/yra_zy i krotkie
projektora; (str. 89); na eiementy laidzie: multimedialnych, m.in. zdania),
zadanie 2 (str. 93); umieszczone na siajdzie, wybrac¢ czytelny rozmiar | pisze z pamieci wyrazy
o pracs - dla zmienia rozmiar i kolor | czcionki, odpowiednio i krotkie zdania;
og |Z£mieniamy tio 1 zva?:zreen(i;;nr:alem, czcionki napisow dobrac¢ kolory tta

slajdu

komputerze;

temat 8, punkt 4
(str. 88-89);

pliki z CD, folder
Temat 8

zainteresowanych
zadanie 4 (str. 94)

umieszczonych na
slajdach

i czcionki, prawidtowo
rozmiesci¢ poszczegdlne
elementy na slajdzie;

wprowadza napisy
(kilkuwyrazowe) do pola
tekstowego

edukacja spoteczna

zna wybrane zawody;
wie, czym zajmuje sie
np. kolejarz, policjant,
weterynarz, lekarz;
informatyk;
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Stosujemy inny

analiza przyktadu —
pokaz

z wykorzystaniem
projektora;

praca
z podrecznikiem;

przyktad 5 (str. 91)

éwiczenia 9i 11
(str. 901 92);

dia
zainteresowanych

wie, ze obraz mozna
wstawié na slajd,
korzystajac

z odpowiedniej opciji
menu programu oraz
zmieni¢ tto wstawionego
obrazu na przezroczyste;

samodzielnie modyfikuje
prezentacje zapisang w
pliku, m.in.: korzystajgc
z odpowiednich opcji
programu, umieszcza
obrazy na slajdach,
wprowadza napisy

sposéb ¢wiczenia na ¢wiczenie 10 :
. . ) , . (kilkuwyrazowe) do pola
fomputerz; (.90
30 slajdach i te{naég,ggu.nkty 5-6 w pliku i uzupelnia ja, obrazu na przezroczyste
zmieniamy tto (str. 90-92); dodajgc nowe slajdy, na
obrazu na pliki z CD, folder ktérych umieszcza
przezroczyste Temat 8 obrazy (zdjecia, rysunki)
zapisane w plikach;
zmienia tto obrazu na
przezroczyste
(czesciowo z pomocag
nauczyciela)
praca zadania do wyboru | wykonuje prostg potrafi samodzielnie
z podrecznikiem; (str. 92-95); prezentacje utworzy¢ prezentacje na
¢wiczenia na zadanie na komputerowg (skfadajgcg | wybrany temat
komputerze; zakonczenie sie z kilku slajdéw) na sktadajgcg sie z kilku
temat 8. zadania (str. 96) zadany ter_nat: ustala tto | slajdéw, m.in. _umi(?:
(str 92-,96)' ' slajdu, umieszcza na dobraé¢ odpowiednie tto
' ’ slajdach krétkie napisy, | slajdéw, rozmiescic
31-32 Zadania pliki z CD, folder wstawia z pliku rysunki odpowiednio obrazy i

utrwalajgce i gry

Temat 8

Gra Pianino z CD

i zdjecia, dodaje proste
animacje do elementéw
umieszczonych na
slajdach (korzysta

z przyktadéw

w podreczniku

i cze$ciowo z pomocy
nauczyciela)

teksty, zastosowacé
wihasciwy rozmiar i kolor
czcionki

zna hymn narodowy;
edukacja przyrodnicza

wymienia zwierzeta
(lesne) typowe dla
wybranego ekosystemu
(lasu);

zna podstawowe
warzywa, ktoére uprawia
sie w ogrédkach (m.in.
pomidory, buraki,
ogorki);

tworzy rysunki na
wybrany temat
zwigzany z edukacjg
przyrodniczg (np.
krajobrazy, pory roku);

zajecia techniczne

utrwala nazwy i zasade
dziatania wybranych
urzgdzen technicznych;

edukacja zdrowotna

zna i opisuje zasady
zdrowej pracy przy
komputerze




